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Hallgatoi Tajékoztato

A

jelen bemutatéban talalhaté adatok, tudnivalok és
informacidok a szamonkérendd anyag vazlatat képezik.
Ismeretiik sziikséges, de nem elégséges feltétele a
sikeres zarthelyinek, illetve vizsganak.

Sikeres zarthelyihez, illetve vizsgahoz a jelen bemutaté

V1.0

tartalman felil a kotelez6 irodalomként megjelolt
anyag, a gyakorlatokon szdoban, illetve a tablan atadott
tudnivalok ismerete, valamint a gyakorlatokon
megoldott példak és az otthoni feldolgozas céljabadl
kiadott feladatok onalldé megoldasanak képessége is
sziikséges.
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Kifejezések
e A kifejezések (,,expression”) adatokat szolgaltato

operandusokbdl és rajtuk valamilyen miveletet végz6
operatorokbdl allnak

— Operandus: pl. barmely valtozo vagy konkrét megadott érték
— Operator:pl.+ - / *

e A kifejezések egymasba is agyazhatok
— Egy kifejezés operandusa maga is lehet kifejezés

e Tobb operator esetén ezek fontossagi sorrendje (pre-
cedenciaja) hatarozza meg a kiértékelés sorrendjét

— Példa: az ,x +y * z” kifejezés kiértékelés szempontjabdl
”x + (y * Z)”

— A sorrend zardjelezéssel explicit modon is meghatarozhato
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Operatorok és precedenciajuk

e Aritmetikai operatorok

Operator Kifejezés Precedencia Jelentés
+ +X 2 El6jelképzés
X +y 4 Osszeadas vagy kombinacio (szamy/string)
s -X 2 El6jelképzes
X—Y 4 Kivonas
i X *y 3 Szorzas
/ X/y 3 Osztas (egész/tort osztas, nullaval osztas!)
% X %y 3 Maradékképzés
++ X++ 1 NoOvelés eggyel x kiértékelése utan
++X 2 Novelés eggyel x kiertékelése elott
o X-- 1 Csokkentés eggyel x kiértékelése utan
--X 2 Csokkentés eggyel x kiértékelése elott

V1.0
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Operatorok és precedenciajuk
e Relacios (0sszehasonlito) operatorok

Operator Kifejezés Precedencia Jelentés

== X ==y 7 Egyenld

1= Xxl=y 7 Nem egyenlo

< X<y 6 Kisebb

> X >y 6 Nagyobb
<= X <=y 6 Kisebb vagy egyenlo
>= X>=y 6 Nagyobb vagy egyenl6
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Operatorok és precedenciajuk
e Binaris logikai (bitenkénti miiveletvégz6) operatorok

Operator Kifejezés Precedencia Jelentés

~ ~X 2 Bitenkénti NEM muvelet
& X &Y 8 Bitenkénti ES miivelet
A XAy 9 Bitenkénti KVAGY (kizaré VAGY) miivelet
| X |y 10 Bitenkénti VAGY mivelet
<< X <<y 5 Eltolas balra (x eltolasa y helyiértékkel)
>> X>>y 5 Eltolas jobbra (x eltolasa y helyiértékkel)
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Operatorok és precedenciajuk
e Logikai (feltételvizsgald) operatorok

Operator Kifejezés Precedencia Jelentés

! IX 2 A kifejezés értéke x ellentettje

&& X && y 11 A kifejezés akkor igaz, ha x és y is igaz

| | X ||y 12 A kifejezés akkor igaz, ha x vagy y igaz
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Operatorok és precedenciajuk
e Ertékado operatorok

Operator Kifejezés Precedencia Ertékadas tipusa

= X=Y 14 Egyszer( (x értéke legyen egyenld y-nal)
+= X +=y 14 Osszeadassal (x = X + y)
-= X -= 14 Kivonassal (x = x —y)
* = X *¥=y 14 Szorzassal (x = x * y)
/= X /=Yy 14 Osztassal (x = x / y)
%% = X %=y 14 Maradékképzeéssel (x = x % y)
&= X &=y 14 Bitenkénti ES m(ivelettel (x = x & y)
A= X N=y 14 Bitenkénti KVAGY mlivelettel (x = x ~ y)
| = X |=y 14 Bitenkénti VAGY mivelettel (x = x | y)
<<= | Xx<<=y 14 Bitenkénti eltolassal balra (x = x << y)
>>= | X>>=y 14 Bitenkénti eltolassal jobbra (x = x >> vy)
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Utasitasok

e Egy program alapvetéen utasitasok sorozatabal ali
e Egyszerl utasitasok (,,statement”)

— Az egyszeri utasitasok lehetnek deklaraciok,
kifejezések vagy elore definialt utasitasok

— Az egyszerl utasitasokat ,, ; ” karakter zarja le
e Osszetett utasitasok (,,compound statement”)

— Tobb utasitas sorozata 6sszefoghato egy osszetett
utasitassa

— Az Osszetett utasitasok végén nem szerepel ,, ; ”
karakter

— Az 0sszetett utasitas masik neve: , blokk” vagy
,kodblokk”
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Az if utasitas

if (feltétel)
utasitas

else
utasitas

e Az if utasitasok egymasba is agyazhatok

— Minden feltételhez kapcsolodhat else ag, de jelenléte
nem kotelezé6

— Minden else ag az utolso (6t kozvetleniuil megel6z6) if
utasitasra vonatkozik

e Egyenloségvizsgalat az ,,==" (és nem az ,,=") operatorral

e Végrehajthato: 1 utasitas, vagy kodblokk {}
karakterekkel
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Rovidzar-kiertéekelés

V1.0

,Short-circuit evaluation”

Akkor fordul eld, amikor egy logikai kifejezésben tobb
logikai kifejezést csatolunk dssze az ES / VAGY (&& / | |)
operatorok segitségével

ES operatornal ha az elsé kifejezés hamis, a masodikkal

nem érdemes foglalkozni, az eredmény mindenképp
hamis lesz

VAGY operatornal ha az elsé kifejezés igaz, a masodikkal
nem érdemes foglalkozni, az eredmény mindenképp igaz
lesz

Fontos: C# esetén feltételek, ciklusok kiértéekelésénél!
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Az ures utasitas / Megjegyzes
;
e Szintaktikai szerepe van

— Egyszerl utasitasok lezarasara szolgal

— Olyan helyeken hasznaljuk, ahol nincs teend6, de a C#
nyelv megkoveteli, hogy ott utasitas szerepeljen

— Hibas hasznalata veszélyes!

// Megjegyzés

/* Tobb

soros (vagy soron beliili)
megjegyzés * /
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Az if utasitas (pelda)

inti=12,
if (i == 10)
Console.WriteLine(" Ez bizony pontosan 10");

bool allitas;
if (i > 15)
{
allitas = true;
Console.WriteLine(" Az allitas igaz, i értéke nagyobb, mint 15");
}
else
{
allitas = false;
Console.WriteLine(" Az allitas hamis, i értéke nem nagyobb, mint 15");

}

Console.WriteLine(allitas);
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Gyakorlo feladat

-

&

Egészitsiik ki a Hello, C# World alkalmazasunkat:

Ha a hallgato neve Béla, akkor irjuk ki neki, hogy ,,SZIA".
Egyébkeént, irjuk ki, hogy ,,HELLO"!

~

J
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A while utasitas

while (feltétel)
utasitas

e Szokvanyos elnevezése: eldltesztelé ciklus (,,loop”)

e Ha a feltétel mindig teljesul, végtelen ciklusrdl beszéliink
(,,infinite loop”)

— A végtelen ciklus gyakori programozdi hiba

e Akkor hasznaljuk, ha valamely utasitast kizardlag
bizonyos feltétel fennallasa esetén kell ismételten
tobbszor végrehajtani

e Végrehajthato: 1 utasitas, vagy kodblokk { }
karakterekkel
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A while utasitas (példa)

strings="",
int szamlalo = 0;

while(s=="")
{
Console.WriteLine(" Kérek szépen egy szoveget!");
s = Console.ReadLine();
szamlalo++;
if ((s 1= "") && (szamlalé > 1))
Console.WriteLine("Végre kaptam valamit (" + szamlalo + " kisérlet utan)!");
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A do...while utasitas

do

utasitas

while (feltétel)

V1.0

Szokvanyos elnevezése: hatultesztelo ciklus
Ha a feltétel mindig teljesul, végtelen ciklusrol beszéliink

Akkor hasznaljuk, ha valamely utasitast legalabb egyszer
biztosan végre kell hajtani, majd ezek utan kizardlag
bizonyos feltétel fennallasa esetén kell ismételten
végrehajtani oket

Végrehajthato: 1 utasitas, vagy kadblokk { }
karakterekkel
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A do...while utasitas (példa)

string valasz;
inti=0;

do
{

| +=2;
Console.WriteLine(i);
valasz = Console.ReadLine();

}

while (valasz |= "vége");
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Gyakorlo feladat

f Egészitsiik ki a Hello, C#t World alkalmazasunkat: \

A hallgato nevét addig kérjuk be, amig be nem ir
valamit!

\_Ne fogadjuk el névnek, hogy ,,Shakespeare”! %
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A switch utasitas

switch (kifejezés)
{
case cimkekonstans1:
utasitassorozat
break;
case cimkekonstans2:
utasitassorozat
break;

case cimkekonstansN:
utasitassorozat
break;

default:
utasitassorozat
break;

}
e Minden cimkekonstans értéke egyszer szerepelhet

e A cimkekonstansok sorrendje tetszbleges
— Ez a default agra is vonatkozik

. Break helyett mas ugrasi.utasitas is szerepelhet (késébb)



A switch utasitas (példa)

string nyelv;
string orszagkod = "de";

switch (orszagkod)
{
case "hu":
nyelv = "magyar";
break;
case "en":
nyelv= "angol",
break;
case "ch":
case "de":
nyelv = "német";
break;
default:
nyelv = "ismeretien nyelv";
break;

}

Console.WriteLine(nyelv);
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Gyakorlo feladat

/ Egészitsiik ki a Hello, C# World alkalmazasunkat: \

irjunk kiilén-kiilon kdszénést a kévetkezé nevekre:
Béla — Szia!

Bill — A kiraly!
Joe — Szevasz!
Maldini — Ciao!

Mindenki mas — Hello!

o /
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Valtozok hatokore

e Alapszabaly (egyszerdsités): a valtozok azok kozott a
kapcsos zardjelek kozott élnek, amelyek kozt deklaraltuk
Oket

e Késobb ezt a szabalyt pontositjuk

static void Main(string[] args)

{ //<-- i innentdl él.
int i = 10;
while (i > 9)
{ //<-- fele innentdl él.

double fele =i / 2.0;
Console.WriteLine(fele);
1--;
} //<-- fele idaig él.
Console.ReadlLine();
} //<-- 1 idaig é1l.
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Valtozok hatokore

¢ Cikluson beliil definialt valtozo csak a cikluson beliil
latszik

e Egyilyen valtozo nem hasznalhaté while esetén a
ciklusfeltételben! (akar elol- akar hatulteszteld)

do
{

int x = 0;
X = 6;

} while (x < 5); // ‘X’ does not exist
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Valtozok hatokore

e Elagazason belil definialt valtozé csak az elagazason
belil latszik

if (true)
{
int x = 5;
}
else
{
int x = 5; // Nem szamit ujradeklaralasnak!
}

Console.WriteLine(x); // ‘x’ does not exist
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27



V1.0

Szoftvertervezeés és -fejlesztes .

Operatorok
Vezérlési szerkezetek
Gyakorlas

OE-NIK-All, 2017

28



Gyakorlo feladat

"

p
Mit latunk a konzolon, ha futtatjuk az alabbi programot?
(A megoldashoz ne hasznaljon Visual Studio fejleszt6i kornyezetet!)

~

J

V

using System;

namespace Feladat

{

class Program

{

static void

{

Console.

Console

Console

Console.

Console

(! false || ((3
}

}

1.0

Main(string[] args)

WriteLine((3 < 4 || false) && (false || true));

WriteLine(!true && (!true || 100 != 5 >> 2));

WriteLine(true || !(true || false));
WriteLine(!!!!!!false || true);
WriteLine(false & (5 > 1 * 1 || 7 - 10 > -100) &&

< 4 || false)) & & (false || true)));

OE-NIK-All, 2017
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Gyakorlo feladat

\_

p
Mit latunk a konzolon, ha futtatjuk az alabbi programot?
(A megoldashoz ne hasznaljon Visual Studio fejleszt6i kornyezetet!)

\

</

using System;

namespace Feladat

{

V1.0

class Program

{

static void Main(string[] args)

{

int a = 10;
int b = 3;
float ¢ = a / b;

Console.WritelLine(c);

OE-NIK-All, 2017
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Gyakorlo feladat

V1.0

szam, a ,,gondolt szam”. A felhasznaldonak ki kell talalnia, hogy
mi a gondolt szam. Ehhez a felhasznalé6 megadhat szamokat,
melyekroél a program megmondja, hogy a gondolt szamnal
nagyobbak, vagy kisebbek-e. A program akkor ér véget, ha a

/I'rjon programot, amelynek kezdetén adott egy pozitiv egész \

felhasznalo kitalalta a gondolt szamot. A program jelenitse meg

Q felhasznal6 probalkozasainak szamat is.

7z
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Gyakorlo feladat

)

/Készitsijnk programot, mely beolvas a billenty(izetrdl két szamo
és egy miuveleti jelet, majd kiirja a két szammal elvégzett
miivelet eredményét. A miiveleti jelek megklilonboztetéséhez
hasznaljunk tobbagu (switch, case) elagaztatast.

(& J
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Gyakorlo feladat

Irjon programot, amely egy pozitiv egész szamnak kiszamitja
valamely pozitiv egész kitevojl hatvanyat, illetve a faktorialisat!

Az aktualis értékeket a felhasznalo adhatja meg.
U /
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Gyakorlo feladat

\_

Készitsen programot, amely két bekért pozitiv egész szamnak
meghatarozza a legnagyobb kozos osztdjat és a legkisebb kozos
tobbszorosét!

J

V1.0
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Gyakorlo feladat

/I'rjon programot, amely a Fibonacci sorozatnak meghatarozza \
valamely elemét!

A Fibonacci sorozat a kovetkezo formulak szerint definialt:
ap,=a,=1

K an=an-1+an-2 /
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Gyakorlo feladat

Készitsen programot, mely egy pozitiv egész szamnak kiirja az
O0sszes osztojat!
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Gyakorlo feladat

prim-e vagy sem!

Megjegyzés: Azok a pozitiv egész szamok primek, melyeknek
\pontosan kett6 darab osztdja van. (Az 1 nem prim!)

/I'rjon programot, mely egy pozitiv egész szamrol megadja, hogy N

J
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Gyakorlo feladat

ﬁészitsﬁk el a kévetkezé feladat C# kodjat: \

Kérjuink be a felhasznalétdl pozitiv egész szamokat,
nempozitiv szam jelentse a bekérés végét.

irjuk ki a beirt szamok atlagat, de tgy, hogy az atlagbdl
hagyjuk ki a legkisebb és a legnagyobb szamot!

& /
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Gyakorlo feladat

V1.0

Készitsuink programot, amely meghatarozza a bemenetként
megadott egynél nagyobb lebegépontos szam gyokénél nem
nagyobb, legnagyobb értékii pozitiv egész szamot!

Segitség:
Be: x
a<1
Ciklus amig a * a <= x
a<—a+1l
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\Ki: a-1 J
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Gyakorlo feladat

/Készitsijnk programot, amely megmondja, hogy a bementként \
megadott év sz6kéév-e vagy sem!

Segitség:
Szokéévek a 4-gyel oszthatd évek, kivéve a szazzal oszthatoak,
\ viszont a 400-zal is oszthatdak szokéévek. /

V1.0 OE-NIK-All, 2017 20



